SUPER NINTENDO 
REVIEWS 


Ez az év szenzációja! Minden 

É idők egyik legöregebb 

Super Probotector 2 videojáték-hőse visszatér az 
Uj életre kelt a fantasztikus SNES világába. Ismerkedj meg 
akciójáték a Probotector 2. Donkeyval és barátaival, — 
Minden Super Bame Boy hez kisérd őket el fantasztikus 
tulajdonos álma! ES kalandjaikon! 


Beauty á The Beast 
Egy csodálatos mese 
kalandjai köszöntenek 


vissza ránk a NES 


arg er 


képernyőjéről. 


Kombat 2. Game Boy-on 


Bine Slana 

Kora: 10 év 

Kedvenc játékai: Super Mario World, Super 
Soccer, Super Mario Kart, Street Fighter II. 
Legjobb eredményei: Befejezte a Super 
Mario World-öt, a Super Mario All Stars-t, a 
Super Soccer-ben 10 ellenfelet vert meg a 
Final Cup-ban. 

Hobby-ja: Síelés, tenisz, foci és játék az 
összes Nintendo készülékkel. 

Kívánsága: Minél több játékot összegyűjteni 
a NES-hez és az SNES-hez. 


Dall, Jurassic Park, 

ifter. 

Befejezte a SML 1-et ét 
"Terminátort, a Double 
és a Mortal Kombatot. 
me Boy-jal, 


zó szeretne lenni és látni 
Szercur a nyo a rtintendo Magazinban. 


Simon Colja 

Kora: 13 év 

Kedvenc játékai: Megaman 3, Super 
Mario World, Turtles II, Double Dragon III. 
Legjobb eredményei: Végigjátszotta a 
követzőket: Megaman 3, Double Dragon 
II, Terminator II, Turtles II, Blues Brothers. 
A Duck Hunt-ban 99999, a Super Mario 
Bros-ban pedig 893850 pontot szerzett. 
Hobby-ja: A NES, a tenisz és a röplabda. 
Kívánsága: Szeretné, ha a Mission 
Impossible játék meglenne NES-re. 


Játékos profilok [s 


Látjátok, ezek a lányok és fiúk beküldték a fényképüket és 
megírták, hogy melyik a kedvenc Nintendo játékuk, mi a 
legmagasabb elért pontszámuk, mi a hobbijuk és még sok 
minden mást is. Ha Ti is látni szeretnétek magatokat az újságban, 
küldjetek képet és írjatok magatokról ! 


2 Club Nintendo 


Peter Gutman 

Kora: 12 év 

Kedvenc játékai: Duck Tales, Batman, 
Megaman 2 és 3, Tetris, Super Mario 
Land 1, 2 és 3, Dr Mario, Boulder Dash, 
Simpsons, Top Gun. 

Legjobb eredményei: Minden említett 
játékot befejezett, kivéve a Dr Mario-t és a 
The Simpsons-t. 

Hobby-ja: Tenisz és a NES. 

Kívánsága: Szeretné, ha a Nintendo Club 
versenyt rendezne a NES-es Duck Tales-el. 


Mihályi Tibor 

Kedves Nintendo Club 

Örömteli perc volt számomra, amikor 
megtudtam, hog ytagja lettem a Nintendo 
Clubnak. 

Nevem Mihályi Tibor, Szigetszentmiklóson 
lakok, 12 éves és 7/b osztályos vagyok. 3 éve 
van SNES-em, kedvenceim az Aladdi, a Steet 
Figther II, Clay Fighter, Fatal Fury. Jelenleg a 
tv Tessék Hívni című adásában játszok Tomy- 
ként. Nagyon szeretném, ha fényképem és 
levelem bekerülne az újságba. 


Ficsor Zsolt 


Kedves Club! 

Zsolt még csak 4 éves, írni, olvasni nem 
tud, de meg ven fertőzve" a Super 
Nintendo-val. 

Korához képest jól játszik, szeretne a 
klubba felvételt nyerni. 

Köszönettel: Ficsor Zsolt és Anyukája. 
Örömmel közöljük legfiatalabb (leendő) 
klubtagunk fényképét! 


Jenes Attila 


Szia Mario és Luigi! 

Kedves Mario és Luigi! Szeretnék én is 
klubtag lenni. Tavaly karácsonyra kaptam egy 
NES gépet, de játékkazetta nélkül. Az 
apukámmal szoktunk játszani a Super Mario- 
val, de mindig én nyerek. Az eddig elért 
pontszámom 125350 volt. Van egy tesóm, 
akivel veszekedni szoktunk. Szeretek 
biciklizni, legózni. 

Ui: Ja még azt nem írtam, hogy 10 éves 
vagyok. 


SUPER NINTENDO 
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Elérkeztünk idei utolsó magazinunkhoz. Jó hír a Nintendo vill DONKEY KONG 8 
szerelmeseinek, hogy jövőre már rendszeresen, B a A COUNTRY 6 
kéthavonta jelenik meg a magyar nyelvű kiadás is. Sőt (e 6€7 ; .  EARTHWORM JIM 13 
reményeink szerint előbb-utóbb elindulhat a magyar Tf z 7.  ANIMANIACS 14 
melléklet. Azt még nem tudjuk, hogy mikor, és milyen J STREET RACER 16 
időközönként jelenik majd meg, de az biztos, hogy  — JS5 


rendkívül sok jobbnál jobb játékleírást és egyéb klassz 
cikkeket olvashattok benne. Addig is, amíg ez meg nem 
valósul, ajánljuk szíves figyelmetekbe a Club Nintendo 
Magazin idei utolsó számát. 

A tartalomból. Aki kedvelte a régi, vagy a most Super 
Game Boy-ra megjelent Donkey Kong-ot, az biztosan 
gyorsan szívébe zárja leszármazottait, az SNES-en 
kalandozó Donkey Kong Country hőseit. Ebben a színes 


SCORE OZGOG do2Z 


maradéktalan szórakozást. A Karácsony a 
szeretet és romantika időszaka. A Disney világát a 
Super NES-be varázsoló Beauty and the Beast, 
végre minden magyar gyerekkel is megismerteti ezt 
a csodaszép mesét. Itt van a kukackirály! 
Earthworm Jim egy olyan eredeti figura, hogy 
csak a szereplők nézegetése is órákig leköthetné 
az embert. A játék pedig fantasztikus, az eddig 
verhetetlennek hitt Aladdin is szinte elbújhat mellette. A 
brutális sportok kedvelőit fogja elkényeztetni a Paws of 
Fury. Aki pedig autóverseny közben akarja kiélni agresszív 
hajlamait, annak biztosan a nyála csorog majd a Street 
Racer-től, az egyedülálló akció-verseny játéktól. 
Természetesen rengeteg egyebet is kínálunk, többek közt 
hat teljes oldalnyi Tippet és Trükköt. Mindenkinek kellemes 
kikapcsolódást kívánunk! 


Sziasztok 


TOPLISTA 4 
CLUB INFO 5 
GRAFFITI 30 

A Nintendo a Nintendo Co. — Catalyst Publishing, j 


AG bejegyzett védjegye és 
a Club Nintendo a 
Nintendo Co. AG 
engedélyével kerül 
felhasználásra. A Nintendo 
Co. AG kifejezett 
engedélye nélkül a 
magazinban megjelentek 
nem másolhatók és nem 
jeleníthetők meg máshol. 


(0 1994 Nintendo Co. Ltd. 
All Right Reserved. 

Elnök: Super Mario, Kladó: 
John Hetcher, Szerkesztés: 
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Minden a magazinban 
megjelent játékcím és 
játékfigura a Nintendo 
AG bejegyzeti 
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áll. Ezen kívül a TM 8 és 
O jelzésü játékok és 
figurák cégek tulajdonai, 
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4 Club Nintendo 


De ne csak a jelentkezők írjanak, hanem 
mindenki, aki szeretné írását viszontlátni a 
magazinban (lehetőleg valami Nintendo-val 
kapcsolatos érdekes sztorit írjatok, de mindent 
szívesen fogadunk!) Továbbra is várjuk a 
javaslataitokat a Magyar Melléklet számára, 
írjatok le minden kívánságot és tippet, trükköt, 
pályakódokat, amit csak tudtok.Úgy látszik elég 
kevés bátor ember van a klubban! Olyan kevés 
fényképet kapunk tőletek, hogy alig tudunk 
arcképeket leközölni az újságban. KÜLDJETEK 
fotókat, rövid írással magatokról és mi leközöljük. 


Bizony, december van már, csikorog 
a hideg, nincs is jobb dolog 
ilyenkor, mint egy meleg 
szobában Nintendoval-játszani. 
Persze közeleg a várva várt 
Karácsony, ami azért még a nagy 
hideget is elviselhetőbbé teszi. 
Biztos sokatoknak egy-egy új 
kazetta vagy gép fekszik a 
karácsonyfa alatt. Meglehet, 
hogy szüleitek, vagy Ti 

magatok tőlünk, a csomagküldő 
szolgálattól rendeltétek a 
meglepetést. Reméljük mindenki ! 
szerencsésen megkapta, amit szeretett volna. 
Sajnos olykor-olykor előfordul, hogy nincs 
azonnal kéznél a megrendelt darab, ilyenkor 
a központi raktárból kell megrendelnünk, 
ami bizony egy kis időt vesz igénybe: 
Szóval, senki ne törjön le, mindenki 
megkapja, amit szeretne! 


Nos, ennyit mostanra, jó 
játékot, kellemes karácsonyi 
ünnepeket és Boldog új évet 
mindenkinek! 


Mint arról minden klubtagunk értesült, 
december 18.-án nagy versenyt 
rendeztünk. Ennek 
eredményéről részletes 
beszámolót olvashattok 
valamelyik következő magazin 
hasábjain.Továbbra is várjuk 
minden kedves érdeklődő, 
jövőbeni klubtagunk 
jelenikezését, aki szeretne a 
magyarországi Nintendo Club 
tagja lenni, ragadjon tollat és 
írjon az ismert címre:1922 
BUDAPEST, píf. 9. 


Tuti, hogy ez az egyik legjobb játék amihez 
csak hozzájuthatsz mostanában! Mindennel 
rendelkezik, ami a sikerhez nélkülözhetetlen: 
felülmúlhatatlan hang, lélegzetelállító 
játékmenet és olyan grafikák ami azelőtt 
csak ködös álmainkban létezhetett! Muszáj 
látnod, hogy el is higgyed, tehát ne habozz, 
nézd végig a bemutatót és próbáld ki a világ 
legnagyobb játékát saját magad is, MOST!!! 


Egy szigeten, egy hatalmas trópusi őserdőben él 
Donkey Kong, királya minden emberszabású 
majomnak, és a dzsungelnek. (Ő nem azonos az 
ismert Donkey Kong-gal, mert ez a szuper gorilla 
annak a klasszikus játék hősének távoli 
leszármazottja, teljesen más külsővel és érzésekkel, 
valamint vadonatúj mozdulatokkal és pózokkal.) 
Kong apja Cranky Kong szintén a szigeten él, 
de ő már öreg, és némiképp depressziós. 
Egyedül él és ámbár egy kicsit régimódi és 
megrögzötten ragaszkodik a múltjához, szeret 
látogatókat fogadni és néha jó tanácsokkal 
képes ellátni hozzá forduló fiát. Ezek a 
tanácsok bizony nagy 
hasznára álhatnak 
Donkey-nak utazásai 
során. Ambár csak 
néhányszor tűnik fel a 
játék során, mégis 
eredeti és mulatságos 
karaktere ennek a 
játéknak. Mindig talál 
valami morognivalót a 
modern haladásról 
vagy a videojátékokról. 


ESETTS 


6 Eluh Nintamea 


Természetesen vannak más 
tagjai is ennek a 
családnak. Funky 
Kong egy furcsa 
szerzet, akinek 
kedvenc időtöltése a 
sziget távoli partjain 
való gondtalan heverészés és 
kis has-süttetéssel egybekötve. , 

Figurája meglehetősen különbözik 

a többiektől, a barna bőrével és sötét divatos 
napszemüvegével, igazi szépfiú (vagyis bájgúnár, 
azazhogy gorilla). Lustaságának dacára képes hasznos 
segítséget nyújtani Kongnak abban, hogy légi úton 
bárhova eljuttatja, és akárcsak Cranky jó tanácsokat is 
ad, ha kérik (meg esetleg egy kis napolajat). 

Azután ott van még Candy Kong, aki Donkey 
nagy-nagy barátnéja, aki bár túl sokat spekulál a 
közös jövőjükről, azért nem forgat házassági 
terveket a fejében. 

Legvégül a legfiatalabb a család tagjai közül: 
Diddy Kong. Neki minden vágya, hogy Donkey-hez 
hasonlóan hatalmas videojáték-. -hős lehessen, de ez 
a játék sajnos csak majdnem az ő lehetősége, így 
vágy most nem teljesülhet. 


( A VIHAROS ÉJSZAKA ) 


Sötét felhők fedik be sz, 
Donkey Kong országának 
. egét, és villámok cikáznak, 
és a felvillanó fények 
kísértetiesen világítják meg a 
dzsungelt. A kis Diddy borzasztó 
éjszakát tölt a szabadban, mert a 
banánszállítmányt kell őriznie, míg a 
vihar a feje fölött tombol. Éjfélig kell 
szolgálatot adnia, amikor Donkey Kong 
majd leváltja, de addig is 


mieszesen kell ülnie, és várnia, 

h. hogy a vihar véget érjen. 

, Ámbár ez a legkisebb gondja. 
Az ". Gonosz szellembanditák vannak 

Sszabadon a sötétségben, és 
Akárcsak máskor is megpróbálnak 


annyi banánt elvinni amennyit csak 
1? 1 feltudnak csak markolni. 
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Hirtelen mielőtt Diddy jelezhetne a 
vészcsengővel a társainak, a szellemek 
furfangosan elkapják és bezárják egy hordóba, 
amit ők a bozótba hajítottak felelőtlenül 

(ugyebár szemetelni veszélyes!!!). 
Rápakolják a banánt a taligájukra, és 
eltűnnek az éjszakában az egész 

szállítmánnyal. Mivel azonban a 

kapzsiságuk olyan nagy volt, hogy 

túlságosan megpakolták a taligát, 

árulkodó nyomokat hagynak a 

lehulló banánokkal. Ez a rész 

jó néhány fordulatos játékot 
tartalmaz. 


A KÖVETKEZŐ REGGEL 


a 
ti 
Ni 
Aj 


Kong-ot a 


mérges 

Cranky látványa és 

hangja ébreszti föl, aki 

nagyon dühös a banánok 

elvesztése miatt. Az öreg 

szembesíti a ténnyel, hogy 

az egész banánszállítmány hiányzik, és Diddy 

is eltűnt. Ez már egy komoly probléma. Mit 

tehet most ezügyben? Tehát a keresés beindul, 

ami messzebbre is elviszi Donkeyt az 
országban. 


Kong kutatása során bejárja az egész szigetet. 
."Ambár a sziget nagy részét dzsungel fedi, 
azérttalálhatók más fajta területek is, mint 
például a fenyőerdők a hegyeken és hófödte 
hegycsúcsok. Ezen hegyek régiói talán a 
legkockázatosabbak, tele elhagyott 
bányatárnákkal, természetes alagutakkal és 
barlangokkal. 

A szigetet számos tropikus lagúna veszi körül. 
Itt igen érdekes veszélyek lesnek az itt 
tartózkodókra, mert a saját élővilága számos 
veszélyes fajból áll: cápák, piranák, halálos 
polipok és medúzák. 

Mélyen az ország erdőiben van még egy 
elhagyatott város, ahol teraszok és kunyhók a 
sziget legmagasabb fáin találhatóak. 

Keresésre alkalmas helyek még az óriási 
gyárak. Régóta elhagyatottak, és már a 
biztonsági óvintézkedésekről is mindenki rég 
elfeledkezett. Itt olyan veszélyek leselkednek, 
mint forró olaj hordószámra, elektromos 


vezetékek és 
emelvények. Ezeket csak a saját felelősségedre 


veszélyesen elhanyagolt 


közelítsd meg! É 

A sziget eredeti lakosai már rég máshová 
költöztek, így terepet adva a szellemeknek és 
barátaiknak. Ha valaki veszi a bátorságot és 
belép a felségterületükre, az számíthat egy 
kellemetlen fogadtatásra. Az élet nem könnyű 
arrafelé! 


A JÁTÉK MEGALKOT 


Mindegyik helyszín és karakter Donkey Kong 
Országban látványos, 3 dimenziós kinézettel 
rendelkezik. Vajon hogyan alkották ezt a 
játékot? 

Angol játékfejlesztők (Rara) az utolsó négy évet 
azzal töltötték, hogy kifejlesszék a technikát a 3 
dimenzió tökéletes átalakításához, hogy az 
megfelelő legyen az ilyen játékok kivitelezéséhez. 
A Nintendo, ami mindig a software fejlesztők 
élvonalába tartozik, hamar felismerte a 
lehetőségeket ennek a témának. Amint Rare 
piacra dobta a grafikus lehetőségek megoldását, 
a Nintendo már dolgozott a páratlan Silicon 
Graphics-szel (ugye emlékeztek még a Virtual 
Reality nevű csodára?!), a cég volt felelős a 
hihetetlenül valóságos dinoszauruszok 
megalkotásáért a Jurassic Parkban. Ez a 
kombináció egy tökéletes lépést eredményezet a 
digitális grafika technológiájában. 


AZ ÚJ ÉLET KONG SZÁMÁRA 


Amint a technikák és a lehetőségek ismertté 
váltak, a Nintendo eldöntötte, hogy 
visszahozza Donkey Kongot, és a 
játékfejlesztés során a legjobb" tudásukat 
beleadták. Ámbár a Kong egy régi figura, 
kevésbé ismerős, mint Mario és barátai, de új 
imázzsal, helyszínekkel és helyzetekkel 
rendelkezik. Kong családja vonzerőt képvisel, 
még az eredetileg más játékból hozott 
szellemek - akik a hüllőkre emlékeztetnek -, a 
tökéletes ellenségek Kong számára. Ez és a 
többi karakterben rejlő lehetőségek plusz 
izgalmakat hozhatnak a játékba. Cranky 
például egyéni, kedves figura, ki segíti a 
fiatalabb generációt az ő sokéves megélt 
tapasztalataival. 


A NAGY KEZDÉS 


Donkey Kong Országa csak a kezdete egy új 
játékgenerációnak, új külsővel és lehetőségekkel. 
De micsoda kezdés! A játék lerakta a jövőbeli 
alapokat. Tégy meg magadnak egy szívességet 
és győződj meg róla, hogy már szerepel a 
Karácsonyi Ajándéklistádon. 


3 SELECT START 


hhoz, hogy te lehessél a Brutal 
nagymestere, igyekezned kell a lehető 
legjobb harcost kiválasztani. Ezzel a 
kis áttekintéssel nyújtunk némi 
segítséget. A szereplők mindannyian kivételes 
harcosok, de csak egy tud talpon maradni az 
összes többivel szemben: Kendo, a Prérifarkas. 
Ő mindazzal rendelkezik ami a győzelemhez 
nélkülözhetetlen: erőteljes kombinációk, nagy 
sebesség és a szívós törekvés a győzelmre. 
Persze lehet, hogy egyes harcosok 
gyorsabbak, erősebbek, vagy szívósabbak, de 
mindent összevetve ő a legjobb! 


Kendonak, bár képzett harcművész, 
szüksége lesz némi segítségre a stílus 
megválasztásánál. Az általános stratégia, 
ami a legtöbb harcos ellen bevethető, ha a 
repülő rúgást használod követve egy szolid, 
középrészre kivitelezett rúgással, és 
befejezve egy lábsöpréssel. Most olvasd el 
az alábbiakat, és ökölcsapásról ökölcsapásra a 
legnagyobb, legfurfangosabb, légjobb harcossá 
válhatsz az egész világon. 


TAI A GEPÁARD 
Tai-Chi Mester villámgyors 
és halálos ellenfél. De 
minden bátorsága ellenére, 
kifejezetten zavarbaejthető 
egy rúgássorozattal. 
Használd ki a rúgások teljes 
arzenálját, hogy legyőzhesd, 
így nehezen tud majd ellenállni. 


RHEI A PATKÁNY 


Csak egyetlenegy mód van a 
győzelemre: ezt az energiától 
duzzadó harcost azonnal a 
sarokba kell szorítani. Ha ez 
sikerül, ravasz ökölcsapásokat 
várhatsz felőle, amit nem árt 
erősen meghálálni. Ugrándozz, 
hogy lehetetlenné tedd a 
visszatámadását, és ha PFP" 
ügyesen és elég gyorsan öklözöl, akkor nem fog 
tudni visszaütni. 


4 A Silush Mintameim 


OF FURY 


IVAN A MEDVE 
Ez a melák harcos annyira ! 
lassú, hogy semmi különös ! 
problémát nem jelenthet ! 
legyőzése. Csak váltogasd ! 
az akciókat a magastól az ! 
alacsony rúgásig, üss is S 
oda néha rendesen. 

Alkalmazz alkalmi lábsöprést is, így nem lesz 
semmi problémád. 


KENYA — 
OROSZLÁNHERCEGE 


Ő egy nagyon ügyes harcos. 
Nagyon gyors keze van. Ha a 
kézhatótávolságán belül maradsz, ! 
már el is vesztetted a meccset. Ha ! 
kívül maradsz ezen, és jól 
megválasztott rúgássorozatokat 
viszel be neki, könnyen nyerhetsz 
ellene. Üsd meg egyszer-kétszer, 
és lépj vissza, hogy ő ne tehesse ugyanezt. 


KUNG FU NYUSZI 

Alacsony ütések, lábsöprés, alacsony 
rúgások, alacsony ök: ap 
Szorítsd be a repül 
egy közeli kézítusára. j 


p 3 
egyetlen mód, hogy győzelmet 
arathass felette, hogy ütöd 
vágod, mint a cséphadaró. 
Soha ne hagyd pihenni, tartsd 
őt mozgásban, és üsd le a fejét. 


megtalálod 

kombinációját a magas és 
alacsony rúgásoknak. A lábsöprés 
nagyon eredményes lehet, ha jól 
időzített, de utána lehetőleg mázolj 
be néhányat. Így nem lesz ideje 
talpraállni. 


Ha nem érdekelnek a könnyebb harcok, akkor 
használd az alábbi kódokat, melyek 
segítségével akár Nagymestert is csinálhatsz 
magadból. Csak válaszd ki a övet, amit akarsz 
a kezdéshez és kódold. Könnyű, ugye? 


Mestere . enjat Silat stílusnak 

v75 és borzasztóan gyors, szóval a 
; . legjobb stratégia kell ellene. Lépj 
vissza és várd meg, hogy ő mit 
mozdul majd hirtelen támadj 
vissza. Két vagy három ökölcsapást alkalmazz 


majd ugorj vissza ismét. Akárcsak az ) 

OROSZLÁNHERCEG-gel, ha kézitusába keveredsz 2 

vele, elvesztél. Tehát gyorsan beviszed az ütéseket, Hz 74 

rúgásokat, majd gyorsan vissza is ugrasz. Ez 8 él sül 
GÉP 


olyasmi, mintha forró krumplit szedegetnél a sütőből. ál 


PAWS OFFURY. 
GYÁRTÓ GAMETEK 


Í 
FAJTA AKCIÓ ) 
] 
] 
] 


Itt egy gyors tájékoztató a helyes és 
helytelen dolgokról, a Konami 
legújabb termékéről: Tiny Toons 
Wild and Waeky Sports! Abban azeg 
k a 
esetben, ha még nem találtaddáíez 
egy sport szimuláció, négyékedvene 
rajzfilm-szereplőd 44" verseng 
egymással, remélfelhogytóinyeri 
meg az 1 milliófdollárostelsó" díjat. 
Buster Nyuszi; Pluecky Kacsa, Dizzy 
A 


Én fontosnak é 
hogy a Versenyen tud 
[do nyújtsák. 


Él. 


Ez awersenyszám a legkönnyetk 
és biztos nem lész semmi gondod 
vele. Az egyetlen eset, hogy bajba 
kerülsz, üiaNarképérnyő szélére 
botorkálsztvAledéslegjobb, ha 
középen maradsz, ésílelődözöd az 
ellenfeleidet, ha tjódodínyílikitás Ha 
távol maradsz a SZéltőlFakkorstúl 
messze leszel az ellenfélejemek" 


ik. 


12 Club Nintendo 


.és-majd meglátod, hogy milyen. 


CSIRKE VERSENY 
Veszélyes, de mulatságos! Bátorság, 


közel tudsz futni a szikla széléhez 
úgy, hogy még időben megállj. Itt 
nimes"fehetőség az okoskodásta; 
csak tedd amit kell! Amikor a mérő 
mély narancsszínbe fordul és a 
mutató megüti az egy órát, 
elengedheted az elasztikus övet. 
Amilye ütöd a 


nde 2. a agyven 
fokban próbáld meg eldobni. Ha az 
első dobás után nem sikerül 
betájolni a távolságot, dobd bele a 
hálóba, és a "net bonus"-szal már 
láinod kell a megfelelő szöget. 


AKADÁLY 


Csak rohanj, és próbáld 
elérni az értékesebb extra 
pontokat. Végig ugrándozz, 
mert csak így van esélyed, 
hogy legyőzöd az 
akadályokat, és nyerhetsz 
a társaid előtt. 


ICE CREAM THROW 
mal. TŰ sag 


SÍVER NY 


Ne akarj elsőkémtivégioi 


A AI 
§ Ú HA 


eköszöntött a földigiliszta korszak! 

Earthworm (földigiliszta) Jim 

megérkezett! A figurát és a játékot 

alkotó Shiny Entertainment már 
többször bizonyította, hogy programozói 
csodákra képesek. Hiszen a társaság 
programozóinak nevéhez olyan jobbnál 
jobb, klaszikus játékok fűződnek, mint a 
Cool Spot, a Jungle Book és a 
felejthetetlen, csúcs-szuper Aladdin. Az 
Earthworm Jim egy 24 Megás 
platformjáték, ám szakítva minden 
hagyománnyal főszereplőként a világ 
talán egyik legszimplább figuráját, egy 
földigilisztát választottak. Kérdés persze, 
hogy hogyan is kerülhet egy giliszta a 
képernyőre?! 


SZÓVAL 


Ha a kifejezetten szürrealista, bolondos 
és fárasztó játékok a gyengéid, akkor 
imádni fogod az Earthworm Jimet. 
Nézd csak végig az ízelítőül iderakott 
képeket! Az akciók többsége platform 
bázisú (hasonlóan az Aladdinhoz), de 
egyéb figurák is előfordulnak. Jimnek 
30 szinten kell végigküzdenie magát, 
mialatt begyűjti a drágaköveket, 


többször neki kell lökni a 
falnak, de nagyon kell vigyázni a 
szakadék alján leselkedő, feneketlen 
bendőjű mocsári szörnyre! Ez lesz csak 
igazán kemény menet!!! 


EZ MIND MEGÉRI? 


Az animáció fergeteges és ámulatba ejtő a 
részletekig menő kidolgozás. Ha éppen 
semmit sem csinálsz Jimmel, elkezd 
mozgolódi, különböző felszerelési 
tárgyakat próbálgat, fitogtatja erejét. A 


energiapótlókat és egyéb kiegészítő 
felszereléseket.. Nagy poén például amikor 


RUHACSERE 


Jim teljesen egyszerű, mondhatnánk 
hétköznapi földi teremtmény, aki 


átalakul, amikor fejére pottyan az űrből 
egy Kibernetikus Harci Öltözet. Ez a 
mágikus ruha fenekestül felforgatja az 
életét, és némi próbálgatás után Jim 
rájön, hogy ő Rambo II. Hatalmas ereje 
és félelmetes fegyverei lesznek, amiket 
a játék során bőségesen ki is használ. 
Persze a ruha eredeti gazdái és a 
megszerzésére szakosodott galaktikus 
terroristák mindent elkövetnek, hogy 


nap a háttérben sugarait egy 
nagyítóval összegyűjti és a lobbanó tűz 
jelzi a múló időt. Az egész játék 
lendületes, szinte megunhatatlan, a kis 
tréfás animációk pedig még akkor is 
szórakoztatnak, ha éppen pihenteted a 
kezedet. Az Earthworm Jim egy 
abszolút első osztályú darab. Ha 
kihagyod soha nem bocsátod meg 
magadnak! 


visszaszerezzék Jimy kedvenc 
öltözetét. 


az egyik színben Jim egy hűtőt 
tologat addig, amíg lezuhanva egy 
tehenet katapultál.. Ez kimondottan a 
Salvador Dali rajongók között arathat 
sikert. 


Sajnos a már elmített intergalaktikus 
aljanép nem méltányolja kellőképpen 
Jim és a ruha eggyéválását és mindent 
meg is tesznek, az eredeti állapot 
visszaállításáért.. Kutyák támadják 
testének puhább részeit, madarak 
megpróbálják felcsippenteni a hajánál 
fogva, de Jim meglóghat, ha elég 
ügyesen irányítod.. 


A bonusz-szintek nagyon megnehezítik az 6 CÍM EARTHWORM JIM í ú 
életed. Az egyik szinten Jimet versenyben — FEGYÁRTÓ VIRGIN SÖT TEZHEET j] 
találod az idővel, el kell érnie a másik partot A j i 
a víz alatt egy kis tengeralattjáróval; máshol FAJTA KALAND. 1 [/ ] 
egy 3 dimenziós csatornában egy rakétán JÁTÉKOS 1 ij il 


vadászik az ördögi Psy-Crow-ra, mialatt 188 
minél több buborékot kell gyűjtenie. A 
legelvetemültebb rész, amikor gumiköteles 
halálugrásban kell összemérnie az erejét 
egy ronda zöld döggel. A zöldséget minél 


Manapság a bolondos rajzfilmek tünnek népszerűnek a játékok 
világában. Hát ez igazán bolondos! Egy rajzfilm-stúdióban 
játszódik, szerepel benne a legutolsó film forgatókönyvétől kezdve 
minden ami, csak szem-szájnak ingere. Éppen az imént említett 


forgatókönyvet kell három páratlan hősünknek megtalálnia. 
Persze az sem árt, ha ezzel egyidőben a világot is megmented. 


A TÖRTÉNET 


A. Warner Fivérek (és a nővérkéjük) az. animáció 
történetében valami egyedülálló alkotásnak bizonyulnak. 
Láttukra az ember biztos lehet benne, hogy -csakis teljesen 
tébolyult elme alkothatta őket. A három figura: Yakko, 
Wakko és Dot annyira furcsára sikeredtek, hogy az alkotók 
mindenki biztonsága érdekében bezárták őket a Warner 
Társaság víztornyába. Hőseink azonban szabad szelleműek 
lévén megszöktek és ezzel megkezdődött kalandjuk, végig a 


Warner filmrészleteken, miközben folyamatosan üldözi őket . 


egy hitvány biztonsági őr. 


A dolog talán ennyiben is maradna, ha Pinky és Agy nevű 
barátja, két kisérleti egér el nem határozná, hogy átveszik az 
uralmat a világ fölött. Tervük végrehajtásához ellopják az 
egyik új film forgatókönyvét. Pinky, a kevésbé okos egér az 
ellopott film néhány részletét már filmekbe csempészi. 
Amikor erre fény derül, a Warner Corporation főnöke 
megbízza a három vagány tesót, hogy szerezzék vissza a 
forgatókönyvet. Vajon képes ez a három különös figura a. 
feladat elvégzésére? 


JA Glnih Nintaneda 


A JÁTÉK 
Mint a játék irányítójának ügyelned kell a három hősre, és 
különböző képességeiket alaposan ki kel! használnod, hogy 
sikerre vihetsd küldetésüket. Hármójuk közül Yakko a 
legeszesebb, ő képes kimászni a bajból és olyan helyzetekbe 
terelni a többieket, ami előremozdítja őket a siker útján 
Wakko kevésbé ügyesen bánik a szavakkal és nem is olyar 
határozott, de félémetes erőket képes felvonultatni, amikor 
szükség van rá. Dot szépségével képes mindenkit levenni a 
lábáról, így ér el szinte bármit, amit vak akar. 


Mindhárman ugranak, harcolnak, őt 
(igaz egy kissé ingatag) tornyot is ik. 
akadályozza a fáradhatatlanul ostol 

aki minden alkalmat megragad, hogy 


apja ők 
sikerül neki, először bizony ki kell sz badítanni a glyot, 
hogy a játék folytatódhasson. 


STÚDIÓK ÉS Rendelkezésedre áll egy gyakorlópálya, mielőtt az igazi 
szintekre merészkednél. A gyakorlás után a különböző 

stúdiók térképéhez jutsz. Ezen megtalálhatók a sci-fi, a vizi, a 

HELYSZINEK képzelet és kaland szinpadok, amelyek mind különféle 
környezetbe ágyazott, különféle (de mindig nagyszámú) 

űl jö 7 7 "1 veszély les hőseinkre. A sci-fi részlegben Idegenek tojásai és 

A d .] alattomos lények akadályozzák őket, a vizi részben sodródó 

hordókkal, tutajokkal és meglehetősen céltudatos cápákkal 
találkoznak. A képzelet részben seprűnyél versenyen 
kénytelenek résztvenni az erdőben, mindezt a egy fehér nyúl 
által irányítva. A kaland szinben élnek a legbizarabb 
teremtmények, ideértve egy hatalmas, pusztító mechanikus 
lábat és egy gorillát, aki még Donkey ellen is bármikor 
sikeresen kiálna. Mindeigyik helyszinen találhatók medálok, 
amiket gyűjteni és csapdák, amiket elkerülni ajánlatos. 
Ráadásul folyamatosan ügyelni kell a három szereplőre, 
nehogy szakadékba zuhanjanak, vagy Ralph ölelő karjai 
közé kerüljenek. 


. A FÉLKARÚ RABLÓ 


Ha mind az öt medál megvan, akkor a képernyő alján lévő 
nyerőgép beindul, és valamilyen kombinációja jelenik meg a 
szereplőknek. Ettől a kombinációtól függ, hogy mit nyernek 
(vagy veszítenek, például 3 Ralph esetén): 
legyőzhetetlenség, medálcsomag is előfordulhat a 
nyeremények között. Ez kissé veszélyessé teheti a dolgokat, 
de jó érzékkel meg lehet állítani a kerekeket, úgy, hog yaz 
kedvező legyen. 


Bizony elég nehéz játék az Animaniacs, de a változatos 
helyszinek és szereplők élvezetessé teszik akkor is, ha 
, . éppen nehezen megyaa játék. A: három főhős külön élvezetet 
ú jelent, de a többi szereplő alkalmankénti felbukkanása 
, szinesebbé teszi a játékmenetet. Végezetül egy 


csak akkor sikerülhet, ha Ralph a mocsok őr végre 
nyugdíjba vonul! Jó próbálkozást! 


EARL AT ÉT BEREN ERNO TT 


Könnyen meglehet, hogy világszenzáció születik az 
SNES-en. Ez a játék gyorsabb, mint egy Ferrari, szebb, 
mint egy Bugatti és egyenletesebben fut, mint egy 
Mercedes (bár szerencsére jóval olcsóbb mind a 

am háromnál!). Az alkotóknak sikerült egy igen 
figyelemreméltó egyveleget alkotni, ami az 
-—rrrr autóversenyből és a bunyós játékokból 


egyaránt merít. Ez a keverék igen-igen 
robbanóveszélyes! 


MINDEN AKCIÓ 


VERSENY 
A Street Racer az SNES Mode-7- 
es grafikai lehetőségeit szinte a 
lehetetlenség határáig kihasználja, 
ráadásul kompatibilis a Multitap-pal 
és a Super Link-kel is, így 
egyszerre akár négy játékos is 
játszhatja. Nyolc szörnyűbbnél 
szörnyűbb szereplő közül lehet 
választani. A játék nem annyira 
realizmusáról, mint inkább a 
sebességéről,  akcióiról és 
poénjairól lesz híres. 10 
versenypálya áll rendelkezésre, 
mindegyik három útvonallal és 
annyi módosítási lehetőséggel, 
hogy felsorolni is kevés lenne a 
hely. Az akció azonban nem csak a 
szimpla versenyzésből áll, a 
"Rumble" módban, már a puszta 
létfenntartás is komoly 
nehézségeket okoz. Választhatsz 
még a Head to Head (fej, fej 
mellett), és a Championship 
(bajnokság) módok közül, de mind 
közül legjobb a Soccer. Itt 


4 E Pillusk Rijsat maac ma 


nincsenek  döntőbírók, nem 
léteznek szabályok, csak a 
RONCSOLÁAS! Még magasabb 
rangra emeli a játékot a 
visszajátszási lehetőség, ahol újra, 
meg újra végignézheted 
győzelmeidet. 


A JÁTÉKMÓDOK 


Practice: 

Az új játékosok számára 
étfontosságú gyakorlatozás folyik 
ebben a módban, akár a géppel, 
akár a társaiddal. 


Head to Head: 

Minden játékos saját pályáját, és a 
győztes az lesz, aki a legtöbb 
pontot éri el a verseny során. Több 
futamot is választhatsz, ha kedved 
tartja. 


Championship: 

A bronz, az ezüst és az arany 
kupáknál a gép választja az 
útvonalakat. Mindegyik kupa 


SEESEBSEZ KERETBE ESZT IZ TETT 


kézi 


különböző nehézségi szinten áll, ha 


a gép ellen játszol, a gépi 
ellenfelek nehezítik egyre jobban a 
versenyt, ha pedig a társaid ellen, 
akkor a pálya lesz egyre nehezebb. 
A szabad (Custom) kupánál 
szabadon alakítható a 
versenypálya a rendelkezésre álló 
útvonalakból. 


Rumble: 

Itt az akción van a hangsúly, nem 
az útvonalon, mert a verseny egy 
arénában folyik. A játék lényege az, 
hogy az ellenfeleket kiszorítsd az 
arénából, bármilyen módon, ami 
célravezető. Az aréna erős fala ezt 
a nehézségi szinttől függően egyre 
jobban nehezíti. 


Soccer: 

Kispályás foci, ami folyhat jégen, 
füvön, vagy fapadlón, persze ez is 
autókkal. Cél persze itt is a 
gólszerzés, ám ezt mozgó 


akadályok nehezítik. A játékidő, 
vagy az elérendő gólok száma 
előre beállítható. 


BÓNUSZOK ÉS 

EGYÉB BIGYOK 
Minden játékos megsérül, ha egy 
másik autó. nekimegy. Mivel a 
sérülések  lelassítanak, több 
sérüléssel már el is úszott a nyerési 
esélyed. Szerencsére a pálya körüli 
javítószolgálat készséggel áll 
rendelkezésre. A turbók olyan extra 
löketeket adnak, amivel kimászhatsz 
a — melegebb helyzetekből. 
Természetesen vannak olyanok is 
amiket el kell kerülnöd, ilyenek 
például az aknák, amik mindig akkor 
robbannak, amikor már épp azt 
hitted, hogy megúszod. 


SZEREPLŐK ÉS 
FEGYVEREK s 


Mindegyik szereplőnek megvan-az 
. maga fegyvere és a kedvenc pályájar 


"is, ahol a legjobb. Naszredin Hodzsa, a — 


török mágus, varázspárnájáns 
közlekedik, amivel képes ellenfelei feje" 


felett átrepülni. Ez-a kövér varázsló- 


bőven használja varázserejét, óvakodj 
tőle. Az ő pályája Isztambul csatornáin 
és szűk sikátorain vezet keresztül. 

Frank Instein egy zöld vámpír 
Transszilvániából és bár IO-ja a 
padló közelében mozog, ráadásul 
nem is túl üdítő látvány, mégis az 
egyik legjobb versenyző. Ha 
támadásra kerül sor ő bizony nem 
kényeskedik túl sokat, brutális 
erejét mindig kihasználja. Nem 
szabad lebecsülni! Hazai pályája - 
mi lehetne más - egy gazzal benőtt 
temető, amit egy ködös mocsár 
határol. A kavicsos és hepehupás 
részek megnehezítik az irányítását. 

Suzulu az első és mindmáig 
egyetlen afrikai versenyző. Autója 
hagyományos anyagokból készült, 
anyaga fa és állatbőrök. Nem túl 
erős, de fürge, mint egy gazella. 
Fegyvertára a lándzsától a 
hátborzongató rinocéroszfejekig 
terjed. Ideális terepe a szavanna, a 
homokos, puha részeken vigyázni 
kell vele. 

Biff nagyon agresszív, nagyon 
hülye és nagyon amerikai. 
Technikája nem nagyon van, de 
mégis képes a győzelemre, mert 
annyira ostoba, hogy azt sem érzi 


mikor kéne feladni. Nagy kerekű, 
emelős kocsija a hazai földes 
pályákon boldog igazán. 

Raphael, a neveletlen és ronda 
Biffel ellentétben ügyes, csinos és 
kedves. Elegáns olasz sportkocsija 
gyönyörű, gyors mint a villám, de 
kormányozhatósága egy tehénével 
vetekszik. Hazai pályája pont olyam 
mutatós, mint a kocsija, ravaszul 
kanyargós és tele van éles 
fordulókkal. Ha nem figyel eléggé 
könnyen elkalandozhat a tekintete 
következő versenyzőnk felé. 

Surf Sister Ausztráliából jött, csinos, 
mondhatnánk bombázó kinézetét 
arra használja, hogy ellenfeleit 
csapdába csalja. Nagyon intelligens, 
a szépség és az intelligencia pedig 
veszélyes páros. Volkswagen Beetle 
BAJA kocsija kifejezetten a 
tengerparti pályákért rajong. 

Helmut von Poitenegger egy 
visszavonult pilóta. Járgánya egy 
Fokker Triplane vadászrepülő és egy 
1930-as Mercedes keveréke. Nagyon 
jó taktikus, veszélyes, forgó küllőkései 
bárki életét megkeseríthetik (főleg az 


arénában). Különösen vigyázni kell 
vele saját kihalt repülőterén. 

Utolsó versenyzőnk a szintén 
visszavonult Wrestler Sumo-San. 
Nem is mi korunkból való, kedvenc 
pályájára mindenkit időgépbe ültet, 
és a távoli jövő sima fémpályáin kell 
vele megküzdeni. Óvakodj a sumo- 
támadásaitól! 

Mint az nyilván kiderült az 
eddigiekből, a Street Racer egy igen 
félelmetes játék, egyedien kombinálja 
a veszélyt, a mulatságossal és gyors, 
mint a fene. Évekig eljátszhatsz vele, 
anélkül, hogy megunnád. Igazán 
verhetetlen lesz, a jövő toplistáinak 
biztos éllovasa. 


HE 
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SELECT START 


Filszka Ai sadmsnedla 457 
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Probotector volt az 
egyik legélvezhetőbb 
játék az SNES-en, 
de kicsit veszített 
népszerűségéből, 
amikor áttették a 
Game Boy-ra. Ez 
az újra felbukkant 
verzió visszahozza 
az eredeti akciót, 
ami az ész nélküli 
lövöldözés, és az 


idegenek öldöklése, 


ez pedig jó 


szórakozás lehet. 
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TECHNO al háborús robotok epyikét hogy 
ERŐSZAK ; az idegeneket visszaűzd az 


űrbe, ami nem egy rossz terv, 
A 2636. évben az idegem ha azt nézed, hogy csupán 


,kolóniák egy. csapata néhány MESSÉEN öt 
. megtámadja a Föld primitív 


élőlényeit és néhány fiap alatt 
teljesen az ellenőrzése alá " 
vonja őket. Minden esélyes 
lázadást gyorsan elfojtottak. A 
szigorú gondolat-ellehőrzések 
ellenére, tudósok kis csoportja 
kifejleszt egy eponloszégi 
formulát. 

Sikerül. fregdisettük —— 


zer 4 
néhány szuper harcost - a segítségével a világ" hőse is 


Probotector-okat. Ighetsz. 4 
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variációval. A Super Game 


a. 
ezzek -on játszva "szintén 


vasa étőt rendelkezésre áll aszínes 
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A dzsungel koronázatlan királya, a 
tökéletes alakát, banánlevél 
ágyékkötőbe bugyoláló hős most a 
Game Boyban is akcióba lendül. Egy 
vadonatúj kalandban kell helytállnia, 
hogy megmentse a dzsungelít és 
annak lakóit. Hat kemény szinten 
verekszi végig magát a dzsungelban: 
harcol repülve, ugorva, mászva, hogy 
megmentse az otthonát. 


CSAK VESS EGY 
PILLANTÁST 
AZOKRA AZ 

IZMOKRA! 


Az első dolog ami rögtön 

mellbevág, Tarzan igazán gyönyörűen 
megrajzolt és állandóan variált figurája, ami 
némi komikus színezetet is visz a játékba. 
Hősünk amúgy tökéletesen rajzolt és 
animált, az úszása pedig különösen 


20 Club Nintendo 


lenyűgöző. A színek a Super Game 
Boy-hoz úgy lettek összeállítva, 
hogy a helyszínek élesen 
elkülönülő, markáns dzsungel 
háttérrel rendelkezzenek. 
Ha régi motoros vagy a 
szakmában (mármint a Game 
Boy gyömöszölésében), akkor 
biztos arra számítasz, hogy a 
pályák könnyű kezdés után 
fokozatosan nehezednek. Sajnos ki 
kell ábrándítanunk, ez a játék ugyanis 
még az igazi profikon is könnyen kifog, a 
legkomplikáltabb darabok egyike. Az első 
szint ismertetője például 3 órai játék után 
születhetett meg! 


A SZINTEK 


Na, hogy is van az az első szint? Őlordsága 
Simian, a Nagy Emberszabású Majom egy 
rejtélyes betegségben szenved ami miatt 
összezsugorodott. Ez a rettenetes kór csak 
a Boszorkány Doktor italával gyógyítható. 
Tarzanra vár a feladat - mivel ő a majmok 
királya és védelmezője -, hogy megkeresse 
azon ritka növények és virágok lelőhelyeit 
amik a gyógyírt jelentik. Ezek 
mindegyikéből vinni kell a dokinak, hogy a 
gyógyító erejű varázsital elkészülhessen. A 
jelenetek a Jungle Book-hoz kisértetiesen 
hasonlítanak (elvégre mindkettő a 


Ps öntáád da dó ús ak A át ük 


dzsungelben játszódik), de most egy igazi, 
olyan tarzanos lián-akció tanúi és tevékeny 
részesei lehetünk.. Ha kifutsz az időből, 
akkor bizony kampec! 

A kettes szinten hősünknek egy 
aranyrudat kell eljutatni a folyóhoz, hogy 
ezáltal biztosítsa a folyólakók biztonságát. A 
légzsákok használhatók arra, hogy Tarzan 
egy-egy plusz lélegzetvételnyi levegőhöz 
juthasson, különben elveszíti minden 
megmaradt energiáját. Barátságtalan 
vízilények: krokodilok és phirannák lehetnek 
gyászoló tanúi annak, hogy a kincset milyen 
szigorúan őrzi a dzsungel királya. 

Visszatérve a szárazföldre a hármastól a 
hatos szintig Tarzannak bizonyítania kell, 
hogy tényleg igazi dzsungellakó és 


bármilyen helyzetben megállja a helyét. 
Ördögi felfedezők támadják meg a 
dzsungelt, hogy vadállatokat fogjanak be 
állatkertjeik számára, de legfőképpen 
elefántok és az emberszabásúak vannak 
veszélyben. Tarzannak (s így neked) 
minden szinten meg kell mentenie minden 
egyes befogott vadállatot, mielőtt 
megküzdene a vadászok rémségesnél 


rémségesebb vezetőivel. A legfőbb 
probléma azonban az, hogy nemcsak a 
dzsungel lakóit kell megmenteni az őket 
fenyegető veszélytől, de nem árt, ha a saját 
írhádra is vigyázol. Szegény Tarzannak 
még a magánélete is összekuszálódik, 
amikor Jane-t elfogják az Elveszett Inka 
Városban. Hogy néhány ellenség mennyire 
érzéketlen tud lenni...! 


SREMEN 


AS ay 
cÍM TARZAN 
GYÁRTÓ GAMETEK 
FAJTA KALAND 
JÁKÉKOS 1 


Mario és Pac Man — 
előtt, de még Donkey Kong 

előtt is. volt egy játékautomata, ami 
játéktiermeket töltött meg az egész 
világon - ez a Space Invaders. Már 
maga a név is előhozhat egy kis 


nosztalgiát, az ellógott napokat a suliból 
néhány régi játékos veteránból. A Space 
Invaders volt az első ilyen játékautomata, 
és tökéletesen megfelelt arra, hogy a 
zsebpénzed az utolsó fillérig eljátszd rajta 
a — magas-pontszám elérésének 
reményében.Az eredeti játék egy kicsit 
nyers volt. Azonban a Space Invaders 
rendelkezett azzal a szükséges dologgal, 
amiért a nagy játékok készültek - 
minőségi szenvedéllyel. Nem tudtad 
otthagyni: Csak még egy menet! Csak 
még egy próbálkozás, hogy tisztába 
jöjjek vele! Most azok számára, akik csak 
hírből ismerik ezeket a játékokat, kínál 


lehetőséget a 


egy 


Nintendo, hogy ezt a játékot most 
bárki kipróbálhassa. Taito írta a játékot, 
ami lehetővé teszi a végtelen űrcsatákat 
Super Game Boy-jal. 


"képernyő-tolmácsolást" ad, ami 
megpróbálja bemutatni, hogy hogyan 
nézett ki a játék 1981-ben. A Game Boy 
kerete a már megszokott kivitelezéssel 
történik, míg a központi részen a játéktér 
helyezkedik el. Az "Arcade" rád hagyja, 
hogy válassz a négy különböző 
játékautomatából az első egy szekrény- 
forma, és három asztaltető variáció - 
fekete és fehér, színes vagy 
celofán. A választás nem 
befolyásolja a játék menetét. 


MI EZ AZ 

nm 

EGÉSZ? 
Azok számára, akik már 
megfordultak más galaktikában 
az utolsó 15 évben, gyorsan 
végigszaladunk a játékon. Egy 
hordányi idegen megtámadja a 
földet, és a te feladatod, hogy ezt 


a lehető legsikertelenebbé tegyed. A 
támadók rutinosan cammognak a föld 
felszíne felé, míg te megpróbálod 
megsemmisíteni őket tankod 
segítségével. Azonban ha a tankodat 
eltalálja egy idegen lövedék vagy egy 
támadó eléri a föld felszínét - te 
elvesztesz egy életet. Csak a saját 
magadra támaszkodhatsz és néhány 
menedékre (pajzsra), hogy megvédhesd 
magad. Ha egyszer megtisztítod a teret 
tőlük, egy másik külsővel ismét 
visszatérnek, és ez rémesebb mint volt. 


Jutalompontokat szerezhetsz, ha sikerül 
több lövedékkel eltalálnod az 
anyahajójukat, ami a képernyő tetején 
repül keresztül. Ámbár, ha ez felbukkan, 
akkor több ellenséges lövedékre 
számíthatsz, ami lehetetlenné teheti az 
ilyen támadás kivitelezését. 


cíM SPAGE INVADER? 
GYÁRTÓ NINTENDO. 

FAJTA AKCIÓ s 
JÁTÉKOS 1 
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Miután ez a gyönyörű játék meghódított 
először a PC, majd az SNES tulajdonosokat, 
most úgy tűnik, a NES szerelmesei között 
terjed a Beauty and the Beast, szintej 
árványszerűen. A Disney Stúdió és a Hudson 
Soft fejlesztői rengeteg időt és fáradtságot 
szenteltek a csodálatos mese NES-re 
adaptálásának. Ám a fáradtság megérte, az 
eredmény szemkápráztató! 


ESTI MESE 


Azok számára, akik sem a filmet nem látták és 
a mesét sem ismerik, röviden ismertetjük a 
történetet. 
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Volt egyszer egy szépséges kislány, akit Bell- 
nek hívtak. Jószívű, kedves teremtés volt, 
állatszerető, kedvesen bánt az emberekkel. 
Szegény: Bell sokat volt otthon egyedül, amíg 
papája az országot járj, hogy találmányait 
eladhassa. 


az oluh Nintanedan 


Egy eldugott, baljós kastélyban él a Szörny, 
aki eredetileg egy jóképű, bár kissé arogáns 
herceg volt, de egy átok hatására csúffá és 
rémségessé változott. Történt ugyanis, hogy 
egyszer kidobott egy idős asszonyt a hóba, aki 
- láss csodát - szépséges tündérré változott és 
feneketlen haragjában elvarázsolta a herceget 
olyan csúnyává, hogy az édesanyja is csak 
csúzlival merné etetni. Persze a kastély többi 
lakója és berendezése is átváltozik. A tündér 
távoztában még otthagy neki egy vörös rózsát, 
azzal a megkötéssel, hogy ha nem szeret bele 
senki őszintén, amíg a rózsaszirmok le nem 
hullanak, akkor bizony a herceg örökre a 
tükrök réme marad. 


Ebbe a kastélyba téved a csodálatos Bell, akit 
a gonosz Gaston akar erőszakkal feleségül 
venni. Bizony a herceg-szörnyre vára feladat, 
hogy megmentse Bell-t a gonosz kérőtől, aki 
nem általl még róla is mindenféle csalárd 
hazugságot terjeszteni. Persze ez jó 
befektetés lehet, mert talán az ő problémájára 


Fépesolódotb be a játékba. 


A JÁTÉK 
A NES játék menete hűen követi a Disney 
rajzfilm cselekményét. A grafikák 
pontosan visszatükrözik a kastély gyászos, 
sötét hangulatát. Sötét alakok lepik be a 
. poros kastély minden zegét-zugát. A 
feladatod, hogy a Szörnyet 
keresztülsegítsd ezeken a nem éppen 
rátságos szinteken, kihasználva nem 
mindennapi erejét és bátorságát. Ahol 
FHIRÉSÉB, akár a függőleges falakon is 


mászhat, függeszkedhet a láncokon. 
Mindezt azért, hogy közel kerüljön 
végzetéhez, a szépséges Bell-hez, akinek 
talán elnyerheti szerelmét. A játék során 
sok trükkös helyszinen kell hősünket 
keresztülvezetnünk, ám ezt olyan 
fantasztikus animáció teszi élvezetessé, 
ami a Disney csapat nagyszerű munkáját 
dícséri. 


Használjátok ki ezt a nagyszerű játék adta 


élvezetet, hiszen ritka az ijen szép 
szerelmes történet manapság. Mivel a 
boldog befejezéseket mindenki szereti, most 
sem lehet másképp, segíts hozzá a 
herceget, hogy visszanyerje eredeti 
szépségét és a kis Bell-el egymásra 
találjanak. Had végződjék ez a tündérmese 
úgy, ahogy kell. 


, 


ús Iugetal [us ax Tiexs Iuzetal TV: 


Szóval úgy gondolod, hogy 

tudsz játszani? Akkor miért van 

szükséged tippekre, hm? És ugyan 
miért mondjak akár egyet is neked? Mert 
én olyan eszes vagyok, azért. És ti 
fajankók talán olyan jók lehettek, mint 
én, ha a legjobbat másoljátok! 
Haha! 


EGYÜTT. 
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Szintkódok: 


2-es- 635870 6 
Egy ki csalafintaság 


3-as- 840137 ]( ( A 2. kontrolleren nyomd 
4-es- 840967 leaz AB, YésX 
4 gombokat. Az egyes 
5-ös- 225878 ! Í vezérlőn az A, B és X 
6-os- 752053 gombok aktiválják a —. 
különböző könnyítéseket. 
4 PEN 


7-es- 423430 
8-as- 457397 
9-es- 432579 
10-es- 864111 


SOULDERDASA 


Amikor Wario-t 
elveszíted nyomd 
meg a PAUSE-t 
mielőtt Wario kiesik 
a képből. Most 
kapcsold ki a Game 
Boyt, és amikor 
újra kezded nem 
lesz elveszett 
életed! Ügyes, mi? 


Teljes fegyverzet 

Függeszd fel a játékot, majd nyomd le a következőket: Fel, 
Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, B, A, START. Ezzel 
különböző választási lehetőségekhez, védettséghez és 
lövedékekhez juthatsz, de ezt egy játék során csak egyszer 
használhatod. 


elérési módja, és ez a játék 
nálam még mindig a legjobb 
autóversenyes játék az SNES-en. 
Ha nem értesz velem egyet, 
akkor nincs igazad! 


b Speciális 
Kupaverseny 
Válaszd a próbakört, 
majd a gomba kupát. 
Nyomd le a balt az 
irányítón, hogy kiválaszd a 
baloldali szekciót, majd nyomjad 
a következőket: Bal gomb, 
Jobb gomb, Bal gomb, Jobb 
gomb, Bal gomb, Bal gomb, serve 4 
[ ; Jobb gomb, Jobb gomb, Utolsó képernyők , . /NITÓRRR 
( SS és A. Így a speciális A menüsoron használd a vezérlő 2-őt, és 
Giga ő kupa ki lett választva. .  nyomjál X, Y, B, A, fel, bal, le, jobb, jobb, és bal 
; gomb. Ha csalás eredményes volt, egy. 
hangjelzés adja ezt tudtodra. Most nyomd a 
START gombot az egyes vezérlőn, és kezd a 
játékot, hogy kiválasztod a megfelelő formát. 
Ezzel az utolsó fog megkezdődni. 


Képernyő váltás 

Mindkét vezérlőt dugd be, és mikor feltűnik a 
kezdő kép, kezdj egy egyszemélyes játékot, és 
tartsd nyomva a bal és jobb gombokat a kettes 
vezérlőn. A felső részen a pálya térképét 
láthatod, és az alsó szekció lesz a te játéktered. 


Próbáld ki a 
következő 
k kódokat: 


-es színt 


ff 
NN 


-as szint 


Sürgős befejezés 
Tartsd lenyomva az A-t, B és Select a B módú 
! játéknál, ha egy idom esik lefelé. Amikor az 

! idom megáll, befejezheted a játékot. 


Gyorsabb játék 
Ahhoz, hogy 10 szinttel 
magasabbra juss, 
, mint amit 


Szintkódok 


B jé 2-es- — 500999 
választottál, 
nyomd le az A-t 3-as - 343003 
, és a START-ot 
! egyidőben akkor, 4-es- — 830637 
! amikor a kurzor 5-ös - 812171 
a megfelelő helyen van. 
6-os - 522472 


Ki hagyta itt 
ezt a szörnyű 
egeret?!! 


at, és így kapsz több életet, . 
kancsót: 


, . Extra életek 
. Elrejtett életek százai, ha nem ezrei 
) találhatók és még egyéb bonuszok is 
ebben a játékban. Van egy 
kimondottan bőséges készlete a 
hasznos dolgoknak a kettes szinten. 
Miután túljutottál az elsőn, menj fel a s] 
hegyre addig amíg nem találsz két szikla formát. Ugorj az egyik tetejére és a villámostorod segítségével találd 
meg az összes bonusszal teli dobozokat. Ugrálj föl a dobozok tetejére és fogsz még több dobozt is találni. ] 
kiürítetted az utolsó dobozt is, akkor majd megjelenik egy padló, amire ha ráugrasz, akkor 7 életet kapsz érte. 


fiús a [rivxs Iyzsial Tis x Tiuxs Iozetal Tius a Ticks Iusrial Tis 
hi r 


Én jó vagyok ám ebben! 
Én eleget gyakoroltam a 
megfelelő dolognál! 
"A Szóval itt a trükk, amit 
. mindenki tudni szeretne. Hogy 
gyorsabbá tegyed, nyomd le D-blokk 
Jobbját a bevezető során amíg nem látsz 
3 csillagot a képernyőn. Most már A 
Turboban verekedhetsz! 6 


KIRBY"S 
.  PINBALL 


Jutalomjáték 
A bevezető képsoron 
nyomd a bal, majd a B és 


, Select gombokat 

) egyidejűleg, f 

/ amikor a Imádsz 
ponttáblázat csalni, ugye? 


feltűnik, és egy 
macska fog keresztül 
sétálni a képernyőn. A játék 
elkezdéséhez válaszd akármelyik színpadot, mert 
úgyis a jutalomjátékot fogod játszani. 


Így átszhatsz Goro-ként: 

Fejezd be a játékot, majd figyeld a zárókép feltűnését. 
Amikor a The End" feltűnik, akkor nyomd le 

átlósan az irányítókeresztet fel és balra, az A és a 
SELECT gombokat. Tartsd őket addig nyomva 

amíg el nem érsz a kezdő képhez. Lépj be, majd 
nyomd le az A gombot. Amikor feltűnik a 

rekordlista, akkor nyomd le a START gombot. 

Ekkor láthatod, hogy Goro él, mostantól vele 
játszhatsz és minden szereplőnek más neve lesz. 


Kivégzések 


Liu Kang - Jobb, Jobb, Bal, B Sub Zero - Jobb, Le, 
Jobb, B 
Rayden- Bal, Jobb, Le, Sonya- Bal, Bal, Jobb, 
Aés B Aés B 
Kano - Le, Jobb, Jobb, A 


ennyi volt. 
Természetesen, ha te 
nem vagy olyan jó mint én, 
akkor szükséged is lesz 


rájuk. Annyit mondhatok 


csak: próbálgass!!! 


Kedves Klub! 

4 4A Szeretnék rendelni a csomagküldő szolgálattól, de nem tudom 
7 nie n d o J! pontosan, hogy mennyi kedvezményt használhatok fel egy 

zi játékhoz. Azt sem tudom, hogy most idén kell felhasználni az 

összeset? Kérem válaszoljanak, mert már kinéztem 4 kazettát 
magamnak és a szüleimmel is megegyeztem, hogy a 
zsebpénzemet erre költhessem! 
Köszönettel 
Tóth András, Debrecen 


4 B 


Kedves András 

Egy kazettához 1, vagy 2 kedvezményt használhaisz fel, attól 
függően, hogy mi szerepel az árlistában. De összesen csak 
négyet használhatsz fel egy évben, ez azonban nem idénre 


vonatkozik, hanem arra az egy évre, amíg klubtag vagy! Várjuk 
a megrendelésedet. 


f j arom 
giga VES és Game Boy pars 5 Ki. 58. 
4 öádak nogy legyen több SEK 8. depi 
újságban mert szerintem az a legjobb: 
u 9 


Nagy Ferike; Pécs 


§ 1 tt 
Kedves Ferit pan szerkesztik, de azó 
Sajnos az újságot Angliába etnél. Azonban az 


zi S cikk, ez 
ül hogy legtöbb az SNE: Bok 


száma! De igye 
mindegyik géppe 
az ötleteidet. 
Szia! 


Petneházy Be 


nce, 
Budapest 


Kedves Bence! 


Örülünk, hogy tetszik a klub, meg a magazin — 
Szerintünk is atök baró"! Küldök Ni 
jelentkezési la i 


ax 
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Matjaz Trunkelj 
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